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- Kilpailumaksu 15€ (sisältää aseet, patruunat ja taulut) 
- Ammutaan yhdistyksen aseilla: pistooli ja kivääri 
- Yhteensä 70 laukausta 
- Yksi ampumasuoritus kestää noin 45 minuuttia 
- Kilpailu on avoin kaikille ampumaradan käyttäjille 
- Palkinnot: kiertopalkinto ja kunniakirjat 
- Kilpailun aikana Korsussa kahvia ja pullaa sekä oheisohjelmaa 
  
Mahdollisuus ampua myös ennakkoon keskiviikkona 4.3. klo 18 > 
Lisätietoja ja ilmoittautumiset (viimeistään pe 27.2.) Antti Siponen: 
antti.siponen@riihisoft.fi / 050-505 3977  
 
 

 
 

 
 



 
RIIHIMÄEN RESERVIUPSEERIT RY       

KELLARI-KUPPI 
 
Reserviläisammuntakilpailu RA1-4 sisäradalla 22Lr aseilla 
 
Kilpailun tarkoitus on tukea reserviläisammuntaa ja sovellettua reserviläisammuntaa. 
Kilpailussa kaikki ampuvat samankaltaisilla, niin sanotuilla palvelusaseilla. 
Noudatetaan soveltuvin osin Reserviläisurheiluliiton (Resul) sääntöjä (RA1-4). 
Kilpailuun voi osallistua kaikki Riihimäen Reserviupseerien jäsenet ja Riihimäen 
Reserviupseerien ampumaradan käyttäjät.  
 
Kivääri - RA1 ja RA2 
-Käytettävä ase on yhdistyksen AR-15 tyylinen pienoiskivääri 
-Ase avotähtäimin tai punapisteellä 
-Ampumamatka 25 metriä 
-Käytettävä taulu on pistoolin tarkkuusosan taulu (SAL) 
-Kaikki ammunnat pystystä 
-Yhteensä 35 laukausta 
 
Pistooli - RA3 ja RA4 
-Käytettävä ase on yhdistyksen Glock 44 pienoispistooli 
-Aseessa tulee olla avotähtäimet 
-Ampumamatka 25 metriä 
-Ampuma-asento kahdella kädellä 
-Käytettävä taulu on PV:n 04 (leikattu) 
-Yhteensä 35 laukausta 
 
RA1 ja RA3 ammunnan kulku: 
-Koesarja viisi laukausta 
-Yksi kymmenen laukauksen kilpasarja 
 
RA2 ja RA4 ammunnan kulku: 
-Toinen lipas lipastetaan neljällä ja toinen kuudella patruunalla 
-Ammutaan kääntyviin tauluihin, taulu näkyvissä 3s ja pois 7s, kaksi laukausta yhteen 
kääntöön 
-Sarjan aikana vaihdetaan lipas 
-Ammutaan kaksi kilpasarjaa, joista parempi huomioidaan 
 
 
Lopputuloksiin lasketaan yhteen kiväärin ja pistoolin tulokset. 


