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2.1

YLEISTA

Tassa ohjeessa annetaan perusteet kilpailujoukkueille sotilaspartiosuunnistukesta
2026.

Partiokilpailun teema
Kilpailu kunnioittaa sotilaspartiosuunnistuksen perusteita ja siksi teemana on maas-
tokartalla tapahtuva sotilassuunnistus.
KARTAT, MAASTO, RADAT, RASTIPISTEET JA LAHDOT
Kartta
— Kartta on tehty OCAD kartanpiirto-ohjelmalla.
— Kartta El ole suunnistuskartta, josta on tehty maastokartta 1:20 000, toisaalta
kartta ei myoskaan ole maastokartta, josta on tehty suunnistuskartta. Kartta on 1:
20 000 maastokartta, jota on paranneltu luettavuuden osalta.
— Karttaan ei merkitd aukkoja tai kuviorajoja suunnistuskartan merkeilla vaan mer-
kintana kaytetddn maastokartan merkkia "avoin metsamaa” yleisena merkkina.
Karkeasti "avoimella metsamaalla” merkitdan alueet, jota olisivat suunnistuskar-

tassa (ISOM 2017-2) avoin alue “%3), tai avoin alue, jossa hajanaisesti pensaita tai
puita 44, Kartassa ei siis ole tiheikkoja tai kuviorajoja merkittyna.

KUVA 1: avoin aluet

KUVA 2: avoin metsamaa ?

KUVA 3: avoin alue, jossa hajanaisesti pensaita tai puita®
— Kartta on y6- ja paivakilpailussa A4 tai A3/ 1:20 000 /5m
— Rastimaaritteet ovat kartassa kirjallisena

— Partion saama tehtdva on kartassa seka irrallisena lahddssa (-1min, kohdalla)

— Rastiympyrdiden halkaisija on 7mm kilpailukartassa

1ISOM 2017-2
2 Maanmittauslaitos, maastokarttojen karttamerkkien selitteet
3ISOM 2017-2



Joidenkin kartan rastipisteiden selkeyden vuoksi on rastiympyran ja sen ldhialue
suurennettu kartan reunaan.

5 (47), Suppa

KILPAILUKARTTA

5

O

2.2 Maasto, radat ja rastit

Maastopohja on p&&dosin kovaa ja hyvakulkuista. Korkeuseroja on maltillisesti vaik-
kakin suppien pohjilta tuleekin nousta useasti ylos. Teita ja polkuja I6ytyy alueelta
suunnistuksen tueksi. Rastien koodien kanssa tulee olla tarkkana ja ymmartaa par-
tion saamat tehtavat. Nakyvyys on paasaantoisesti hyva ja vaikka tiheikkdja onkin
kilpailualueella, on ne pyritty huomioimaan rastien sijoittelussa.

KUVA 4: Kuva kilpailualueelta
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Rastit on merkitty maastoon oranssivalkoisilla rastilipuilla seka yokilpailussa ympa-
riinsé heijastavilla heijastinnauhoilla. Rastilla on numerotunnus ja leimasin ns. "lau-
tapukissa”

KUVA 5: Kuva rastista



2.3 Lahdot

Partiokilpailun ydosuuden laht6 tapahtuu kolme joukkuetta (1/sarja, A/B/C) yhta ai-
kaa: l1ahdot tapahtuvat 3min [&htovalilla.

Lahtdpaikalla on muutamia kiinteita ja tilapaisia saasuojia rastien jakamista varten

KLO A-SARJA | B-SARJA | C-SARJA
HH:MM START START START
HH:01 - - -
HH:02 - - -
HH:03 START START START
HH:04 - - -

TAULUKKO 1: YOn lahtOkaavion esimerkki

Toiminta yéosuuden lahddssa

-5 min Kilpailujoukkueet kutsutaan l&aht66n
Varusteiden tarkistus
Virheellisessa tai puutteellisessa varustuksessa
olevaa partiota ei laheteta (saa korjata varustuk-
sen lahtopaikalla - aika otetaan ennalta maaratyn
lahtdajan perusteella) 4

-4 min -

-3 min EMIT nollaus

-2 -

-1 Partion johtaja saa partion kartat, muovisuojat
seka tehtavan. Karttoja ei saa avata

-0 min Partio saa aloittaa etenemisen K-pisteelle ja teh-
tavan toteuttamisen

TAULUKKO 2: Toiminta yon lahddssa
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Partiokilpailun paivan lahtojarjestys on arvottu aikaisemmin. Yon tapahtumilla ei ole
vaikutusta lahtojarjestykseen.

L&ahto tapahtuu 1minuutin valein perakkain /sarja ja aina 4 minuutilla ei l&heteta.

Lahtopaikalla on s&d&asuoja rastien jakamista varten

KLO A-SARJA B-SARJA | C-SARJA
HH:MM - - -

HH:01 START -
HH:02 - START -
HH:03 - - START
HH:04 - - -

HH:05 START -
HH:06 - START -
HH:07 - - START

TAULUKKO 3: Paivan lahtokaavion esimerkki

Toiminta paivakilpailun lahdossa

-5 min Kilpailujoukkue kutsutaan lahto6n

Varusteiden tarkistus

Virheellisessa tai puutteellisessa varustuksessa
olevaa partiota ei laheteta (saa korjata varustuk-
sen lahtopaikalla - aika otetaan ennalta maaratyn
lahtdajan perusteella) ®

-4 min -

-3 min EMIT nollaus

-2 -

-1 Partion johtaja saa partion kartat, muovisuojat
seka tehtdvan. Karttoja ei saa avata

-0 min Partio saa aloittaa etenemisen K-pisteelle ja teh-

tavan toteuttamisen

TAULUKKO 4: Toiminta paivan lahdossa
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3 JARJESTELYT
3.1 Saapuminen

Kilpailujoukkueet saapuvat Taipalsaaren harjoitusalueelle omilla ajoneuvoilla. Kil-
pailukeskuksen sijainti RANTATIE 126, TAIPALSAARI.

KUVA 6: Kilpailukeskuksen sijainti

Kilpailujoukkueen ilmoittautuvat valitttmasti saapuessaan alueelle, jonka jalkeen
tarkistetaan kilpailujoukkueen kokoonpano seké pidetdan aloituspuhuttelu.

Kilpailujoukkueet majoittuvat piilotukikohtaan telttamajoitukseen 1/J-os. Taipalsaa-
ren majoituskapasiteetti on rajallinen. Tasta syysta joukkueiden henkilomaaran tu-
lee olla mahdollisimman pieni (kilpailijat, varahenkild ja maksimissaan yksi huol-
taja/J-0s).

Jarjestaja ei valttamatta kykene majoittamaan kaikkia huoltajia/varahenkil6ita
sisémajoitukseen.

3.2 Puhuttelut
Puhuttelut toteutetaan sotilaskodissa tai ruokailukatoksessa.®

Joukkueille pidetaan valitttmasti saapumisen jalkeen aloituspuhuttelu, jossa selvi-
tetd&n ainakin:

yleisjarjestelyt

— majoittuminen

kohdistaminen

yleistoiminta

Varsinainen partiokilpailupuhuttelu pidetdan illalla (alustavasti klo 18.00), jossa
selvitetaén/kerrataan ainakin:

— kilpailuvarustus

— ohjeet kilpailusta

— piilotukikohta

— GPS/kilpailunumeroiden ja EMIT-tarkistuslipukkeiden jako

— Siirtyminen yon lahtoon

6 Maask Taipalsaaren ampuma-alueen johtosaantd 2020



3.3 Kohdistaminen ja ampuminen

— Kilpailujoukkueiden aseiden kohdistaminen toteutetaan Taipalsaaren 300m
radalla (150m valli) ’

— Kilpailujoukkueille pyritaan mahdollistamaan kohdistaminen seka pahvitau-
luihin ett& laikkoihin.

— Kohdistaminen tapahtuu méaaritettyina aikoina

— A ja B- sarjan joukkueilla on 15min aikaa kohdistaa k&skettyn& aikana. C-
sarjalle mahdollistetaan pidempi kohdistusaika.

— Jarjestaja ei varaa ratakaukoputkia ampumapaikalle.

— Joukkueilla on 5min aikaa kayda tauluilla kohdassa "vaihto” oman kohdistuk-
sensa jalkeen

— Joukkueet kohdistavat samalta etaisyydelta kuin ampuvat kilpailussa.

AIKA PARTIOIDEN LUKUMAARA

15.05 - 15.20 5 15min kohdistus
10min VAIHTO

15.30 — 15.45 5 15 min kohdistus
10min VAIHTO

15.55-16.10 5 15 min kohdistus
10min VAIHTO

16.20 — 16.35 5 15 min kohdistus
10min VAIHTO

16.45 -17.00 5 15 min kohdistus
10min VAIHTO

17.10-17.25 5 15 min kohdistus
10min VAIHTO

17.35 > 5 C-SARJAN KOHDIS-
TUKSET
Taulukko 5
Alustava suunnitelma kohdistuksista.

3.4 Kasikranaatinheitto

Kasikranaatinheitto ja sen harjoittelu toteutetaan kilpailupaikalla.

35 Muuta

— Kilpailujoukkueet kayttavat omia EMIT kilpailukortteja.

— EMIT-tarkistusliuskat toimitetaan jarjestajan toimesta

— GPS seurannassa ei kaytetd nimia. Merkinta on sarja/J-OS/numero esim.
A/MAASK/1
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